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1. PRACOVNE PROSTREDIE

(pracovna plocha a panely nastrojov, pohFad na dokument,
zmena nastavenia strany, lokalna/miestna ponuka - podmenu)

Po spusteni programu sa najskér zobrazi ,Tip na tento den“ (tito uvitaciu obrazovku mbézeme
vypnuat) apo jeho zatvoreni Zoner Callisto
automaticky otvori novy prazdny dokument
na (resp. v) ktorom méZeme zacat pracovat. _
Obvykle je zobrazeny ako strana pre tlaé A \ioie 3.
formétu A4 (ohranicena tiefiom a jej okolie slazi | | ¥

na odkladanie objektov, ktoré nechceme tlacit).

Tip ma teria ded

B ol Gptew hodnody uhla inag. sotices. uhde Ciar. . | itlaecite Kivwiu Chil o
sa hodrota ubla mend po 15 shupfioch

Mastavenie dokumentu
Format | Stianka | Siet | Wodiace linky | Tiagovs znasky |
[0 = Navi.. i~ Onentacia
A1 = = % Mawvpiku -
Editatia " Nasitku W nbeaco ks vilach chraariu p doion Bael. Dl |

Mézeme ju zmenit v ponuke

h : v eber
Bg v Nastavil ako zagiatodn format I Su b_(,)r / NaStaV?n e ‘_10 kumentu. Twarovanie
= - ] . Zaujimavou vofbou je tu Farba
Sitka [210.00 mm 3: Maéitat farmat a okraje 2 Hadiame. . I pap iera. Ktivka
Viska [257.00 mm =] i milnens. 5 Klepnutim pravym tla€idlom Ohjekt

mysSi do pracovnej plochy mimo Text

ok | Starno ‘ Mapovéda Objekty VyVOIame IOkaInu\ Import

(miestnu) ponuku. Tabulka

Pracovna plocha teda moze vyzerat aj takto:

Galéria »
S Sk Ugeary Zotrast GbeMy et Bovsoy fish Hlavna ponuka — roletové polozky menu | ¥ ¥ediace linky
0O = L] N = Siet’
F i S wHadmeanin = | O @ 9F & [ B Hame - 4
& hilal | CE = & _ME=E
[EE, PR i T T L A -
¥ L; WloZit’
& [ = z
= | < | Vodorovné Wdardny panel nastrojov B
il | a zvislé pravitko -
T, & o | L
A Panel nastrojov . — s
4 &b
: I ) | B
- | Zé&kladny panel nastrojov: Na zaciatku Panel &
o . - 3 ma strana : i g
2 |- | vyber aeditacia objektov, nastrojov o
- |7 | nové objekty (krivky, tvary, rozmer A4 Hladiny ,3:
o || text, tabulka, obrazok — v O”eﬂtla(‘c" —uf
N«_| import), tlagidlo Spat, ... ha vysku
BN port), pat, (tzv. plachta Panel i
m| v CDR) nastrojov
r - - Galéria
= | Meradlo - lupa: Prepina¢ medzi stranami Stavovy
2| zmena pohfadu + pridanie novej stranky riadok
E Meritko* Paleta
°F (;Meritko’) farieb
[ ]

Toatebi CalRE 4 - [Dsburantl
T e i ﬁﬂ TE

Uloha: Spustite program a po oboznameni sa s uvedenymi panelmi postupne mefite zobrazenia
strany (A5) a okrajov (2,5 cm) a plochy (tip: CTRL+F, nastroj ,Meradlo* a menu ,Galéria“).
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2. KLAVESOVE SKRATKY

(st na hodine vzdy k dispozicii ako pom6cka pre ovladanie programu)

Nastroje Praca s textom
Editacny nastroj 1 Zmena textu na tuc¢ny Ctrl+B
Tvarovaci néstroj > Zmena textu na kurziva Ctri+l
Krivk 3 Zarovnanie textu dolava Ctrl+L
Tvar Y 4 Zarovnanie textu na stred Ctrl+E
Texty 5 Zarovnanie textu doprava Ctrl+R
Tabulk 6 Zarovnanie textu do bloku Ctrl+J
e y 0 Editacia textu Ctri+T
. . . . — . Ctrl +
Prepinanie poslednych dvoch néastrojov ~ VloZenie pevnej medzery do textu medzernik
Nastroje Krivky, Tvary a Text obsahuju viac podnastrojov. 3
Prepinat medzi nimi moZno opakovanym stlatenim Praca s dokumentom
odpovedajlcej klavesy nastroje. ZaloZenie nového dokumentu Ctrl+N
. Zalozenie nového dokumentu podfia :
Meradlo (Eesky méfitko) zobrazenia Sablony Ctrl+Shift+N
Zobrazenie celej stranky E, num. * Otvorenie dokumentu Ctrl+O
Zaostrenie na v3etky objekty A UloZenie dokumentu Ctrl+S
Zaostrenie na v3etky vybrané objekty S UloZenie dakumentu pod novym Ctrl+Shift+S
Posledné pouZité meradlo D menom -
Zvadsenie W. num. + Import Ctrl+Shift+l
Zmengenie Q num’ ) Export Ctrl+Shift+E
Celoobrazovkovy prehlad F10 Nlas:tavime dokumentu Ctr:H:
Definované pohlady Alt+1 az Alt+0 Tlag dokumentu CurlsP
; Ctrl + .
Prepnutie na lupu medzernik Schranka
: : Kopirovanie do schranky cirire,
Pravé tlagidlo mySi so st¢asne stlacenym klavesom Ctrl Ctrl+C
prepina zo strankového pohladu na pohlad 2x zvacSeny a Vvitatie do schrénk Shift+Del,
spat. Pri stasne stladenych klavesoch Shift a Ctrl ynatie do schranky Ctrl+X
doch&dza k Stvorndsobnému zvacSeniu. Ak pri nastroji na o Shift+ins
lupu stlagite Shift, budete namiesto zva&Sovania VloZenie zo schranky Ctrl+V
zmensovat. VloZenie zo schranky s volbou Ctrl+Shift+V
Editacia objektov Galéria
krok soit Ctrl+z, Alt + =
O krok spa Backspace Vypli Ctrl+1
Odvolanie funkcie spat Ctrl+Y Pero Ctrl+2
Vymazanie objektu Del Priehladnost Ctrl+3
Vyber vietkych objektov Ctrl+A Tien Ctrl+4
Inverzia vyberu [ Farby _ Ctrl+5
Zrugenie vyberu Esc Transformacie Ctrl+6
Kopirovanie objektov do stboru Ctrl+w Zarovnanie objektov Ctrl+7
VloZenie objektov zo stboru Ctrl+Shift+W Rozmiestnenie objektov Ctrl+8
Zdruzenie do skupiny Ctrl+G Zjednotenie velkosti Ctrl+9
Rozdelenie skupiny Ctrl+U Logické operacie Ctrl+0
Kombin&cia objektov Ctrl+K bl CUEEShiftet
Zrugenie kombinacie objektov Ctrl+Shift+K Spravea pohfadov Ctrl+Shift+2
Vytvorenie prechodu objektov Ctrl+Shift+B I?o’hlady CtrlShift+3
Zrudenie prechodu objektov Ctrl+Shift+L Styly Ctrl+Shift+6
Uplne nahor Ctrl+PgUp Kliparty Ctrl+Shift+7
Uplne dole Ctrl+PgDn Symboly Ctrl+Shift+8
O jeden hore PgUp Schovanie vSetkych galérii Tab
O jeden dole PgDn .
Viacnasobné kopirovanie Ctrl+H SStat_ne . diacich liniek
Viacnasobné kopirovanie po krivke Ctrl+Shift+H apnut!e él vypnut!e V_O [acIChfIIE E
Zdvojenie objektov Ctrl+D Zapnutie a vypnutie siete G
Prevod objektov na krivky Ctrl+Q Obskah ﬁ’_?mo?' " F1
Prevod objektov na bitovi mapu Ctrl+Shift+R Prekreslit stranku P
MoZnosti Ctrl+M
Modifikatory pri editécii a vkladani niektorych objektov Cela obrazovka F9
(polr'r1erh§ftrén, uhol natocenie Ciary, natahovanie od stredu) Prechod na predchadzajticu stranu F11
Curl, Shift Prechod na nasledujicu stranu F12
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3. KRIVKY A GEOMETRICKE TVARY

(vyber a zakladné Upravy objektov, tchopové body, tvarovaci nastroj,
rozbitie - prevedenie na krivky, galéria, tien, duplikaény rezim)

Kazdy objekt (t. j. Giara, Stvorec a obdiZnik resp. n-uholnik, elipsa s kruZnicou, hviezda - vid. zakladné
tvary, ale i kazdé pismeno), je vytvoreny zkriviek atiez ho mbézeme na krivky previest. Tzv.

jednoducha resp. Bezierova krivka je termin pre krivku, ktorej tvar ) — -

je definovany polohou krajnych bodov a polohou smernice (Gsecka <I riadiaci bod smernice

zaginajlica v krajnom bode elementarnej krivky a svojim smerom - 4 |@Smernica

a dizkou udava smer a hibku zakrivenia krivky) v tychto bodoch. .
il /\‘/
|0 rial ~| £ » |72 ~| B Nastroj na kreslenie

=l - F kriviek je treti v poradi
NE Tvarovaci “" na zékladnom paneli
r’i‘// nastroj o Ostry v_I’avV(_). Po jeh(_) vybere ) o

=2 I si vS§imnime aj zmenu alternativneho panela nastrojov.

; a hladky
HEY LSS

uzol
D -‘

™|

m}
Kreslit mézeme i pomocou tlacidla pre kreslenie od ruky (volny tvar) - ako v programe Skicar t.).
zanechavame na ploche stopu pri stlacéenom lavom tlacidle mysi.

[-150 |-100
P BT T B PR B 'Y

Tip: Vodorovni azvislG &iaru urobime za sG&asného drzania
klavesy CTRL.

Podobny princip ako pre vkladani kriviek plati aj pre vkladanie zakladnych geometrickych tvarov.
Opat pouzijeme zakladny panel nastrojov — tentoraz to bude stlacenie a podrzanie tlacidla

clz v tvare obdiznika. Az budeme potrebovat prevedenie (rozbitie) na krivky, vdimneme si na
alternativnom paneli nastroj kladivko (ten isty vyznam ma volba Objekty/Previest’ na krivky).

O BERE T+ N0 eteE /
|0 piial v e -0 <] B 2
[ N N L P -
b =]
R
/”".
OOO00OA oM \>

Pre nastavenie farieb €iar (okraje) a vyplne je k dispozicii farebna paleta na dolnej hrane okna
programu. Oznacime (vyberieme) objekt, ktorého farbu chceme nastavit' (predpoklada sa, ze

na paneli nastrojov mame vybrany nastroj Vyber a editacia objektov t.j. tlacidlo bielej Sipky) [:&
a klepneme na paletu farieb. Lavym tlaéidlom mysi vyberieme farbu ohraniéenia (Ciara

okolo tvaru) a pravym tlaéidlom zvolime farbu vyplne. DalSie grafické moznosti (tien, vypln, ...)

" == najdeme v paneli nastrojov Galéria.
ilEca X Pokial budeme ,kreslit* mnohouholniky O {\\3
a hviezdy, ur€ite ocenime moznosti,
Palarner Ozhost | 50% : ktoré ném teraz Spoloéne @ ﬁ
S - . - ponudkne tvarovaci néstroj
Uhal |0.0 - Poget [ = ; —>
= = s alternativnym panelom: -
QK Stormo v 5 i = ot
| | Yl gk || M. Cipov| B 3, DSt[DS‘f| B 3, L S

Tip: Naraz mdzeme upravovat viacero objektov. Ich vyber (a nasledné zoskupenie) uskutoénime siéasnym stlaéenim

klavesy shift. Presné kreslenie obluka alebo kruhového vyseku dosiahneme

pomocou hodnbt pre pociato¢ny a koncovy uhol v alternativnom paneli pricom Q @

v zadavacom okne potvrdime ¢i ide o obluk alebo nie.

Uloha: Vytvorte z kruznice srdie¢ko jej prevedenim na krivky (Ciary). Potom rozmiestnite na stranke 4
rovnaké Stvorce (vyskUSajte a porovnajte viaceré moznosti) so stranou dlhou 10 cm, ktoré

budl v rovnakej vyske (tip: vodiace linky) a kazdy z nich bude mat iny tvar rohov (ich zrazenie
nastavte na 19.47 mm). Pre ich zafarbenie vyberte krizovu vypln (vid. obrazok). VSetko ulozte.
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4. PRACA S TEXTOM
(textovy ram, odstavcovy a umelecky text, text na krivke, tchopové body, rotacia a farba textu)

Text vkladame do textového ramu (ramé&eka), ktory sa da presuvat alebo tvarovat (zmena velkosti)
a otacat podobne ako ked vykreslfujeme obdiznik alebo ked vkladame v klasickom TE blok textu.
e I |

Mézeme si zvolit dva druhy textu. Oba vyberame na lavom (zakladnom) paneli: T T E:El-.
F]

Odstavcovy (T) —klikneme naikonu pismena T —

a) mySou vykreslime pracovnu plochu textového ramu: po uvolneni tlacidla mySi sa zobrazia dve
vodorovné Ciary, medzi ktoré zaneme pisat.

b) dvakrat klikneme mySou do dokumentu a zadame rozmery

\ Text @

- - Toto je tzv.
Toto je tzv. odstavcovy odstavcovy Eitka
text. Pri zmene rozmerov text. Pri zmene
textového ramu sa text rozmerov Wpgka |100.00 mm 3:
preformatuje. textového ramu
sa te),(t ) QK | Storno |
preformatuje.
1‘; = =
) _ Ak dvakrat klikneme mySou, zmenia sa
i A i klasické achopové body na Sipky
a hociktorou z nich mézeme pri stlatenom
lavom tlacidle textovy ram rotovat’.
Ty . &

Po oznaceni (vybere) textu do bloku klepneme na paletu farieb.
RB Lavym tlaéidlom mysSi vyberieme farbu ohraniéenia (Ciara
okolo pismena) apravym tla€idlom zvolime farbu vyplne

(postup je v totoZny s nastavenim farieb geometrickych tvarov).
DalSie grafické moznosti najdeme v paneli nastrojov Galéria.

TeEXTU

& ABE0E EREB £ 05

Umelecky (A) — Text mdze byt namiesto klasickych riadkov umiestneny na akejkolvek krivke,
ktori vytvorime najskér. Potom klikneme na ikonu pismena A (pozor: podobné pismeno sa
zobrazi aj vpravo pri vkladani symbolov z Galérie). Zaroven si opat vSimame zmenu
alternativneho panela nastrojov. Po kliknuti na samotnd krivku sa zobrazi textovy kurzor
a mdzeme zacat pisat.

, . , - , Iﬁl ™
Toto je ume|ecky text. Toto je umelecky text. Pri FLERY
. zmene rozmerov
Pri Zn:]ene,rozmerov textového ramu sa text .
textového ramu sa text zdeformuje. |ﬂ Anial
zdeformuje.
E'-‘g'-.I.I.|_.:IEI5.|:II.I.

I

Zaxt na Krivke &

Y BY LSS

Uloha: Navrhnite si vlastn vizitku (aké st spravne rozmery?), ktord okrem mena a adresy bude
obsahovat aj geometrické tvary alebo obrazok (vid. prislusny prac list), symbol telefénu a pod.
Vyuzite i dostupné moznosti Galérie (vyplne, tiene, kliparty, ...). Poklste sa hotovl vizitku
zduplikovat a viacnasobne kopirovat. Stbor opat ulozte a odoslite e-mailom vyucujlicemu.
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5. TVORBA TABULIEK

(vlozenie, pisanie textu, tabulka ako objekt, farby)

Vlozenie tabulky: E
1. V zékladnom paneli (nalavo) zvolime nastroj pre vkladanie tabuliek t.j. ikonu v podobe
tabulky.

2. Klepneme kdekolvek do plochy, kde méa byt REUTIGE gj
buddca tabulka — viastne jej lavy horny roh.

3. Zobrazi sa okno, v ktorom uréime pocet Biadkov [IE = Bitka [100.00mm
riadkov a stipcov a rozmery buducej tabulky.

4. Potvrdenim OK bude tabulka vykreslena do Stipcoy | B 5 Wigka |100.00 mm E|:

plochy otvoreného dokumentu.

Pisanie textu: 0K | Storno |

Jednotlivé bunky mozno editovat (pisat v nich)
pokial predtym stlaéime kldves F2 alebo na dand bunku dva razy klikneme lavym tlacidlom mysi.
V textovom okienku“ sa objavi kurzor a mézeme zacat pisat. V hornom alternativnom paneli sa
zobrazia nastroje pre jeho Upravu — zarovnanie a pod.

Ee | WP | e | ([0

O Lial | cE v/ [®0 «] B 1| =

il
-
[
=
o

Upozornenie: text, ktory sa do bunky nezmesti, nebudeme vidiefl

Tabulka ako objekt

Docasnymi Sedymi tlacidlami s oznacené jednotlivé policka tabulky. Zapinat' a vypinat ich budeme
prepinanim tvarovacieho néstroja na zdkladnom paneli (tzn. Ze zvolime iny nastroj — napr. pre

I{cE vyber a editaciu objektov). Klepnutim na Sedé tlacidlo v lavom hornom rohu oznacime celd
tabulku. T4 zobrazena v rezime vkladania a prepisovania vyzera inak, ako ked tento rezim

& B _ opustime. Ak klikneme mimo nej,

prepne sa z editacného do rezi-
PRAZDNINY TERMIN

mu  klasického objektu. Pri
opéatovnych zmenach staci na fiu
dvakrat poklepat.

2 i i i
£Imn é PRAZDNINY TERMIN
3 jarné zimné
Jarnd
é letné

Pokial' tabufku uchopime medzi Sedymi tlacidlami v zahlavi stlpcov alebo vfavo medzi riadkami, mézeme plynulo menit
Sirku alebo vySku v celom stlpci &i riadku.

Farby v tabulke:

Nastavenie farieb prebieha podobne ako v predchadzajicich pripadoch t.j. pomocou palety farieb
v spodnej Casti (alebo cez volbu Galériu / Farby v pravej ¢asti). Najskor vSak treba vybrat — oznacit
tu Cast tabulky (jednu alebo blok viacerych buniek), ktorej farbu ideme zmenit. Pravym tlacidlom mysSi
menime pozadie buniek, Tavym zafarbenie ¢&iar. Zmenu farby pisma sme si ukazali na
predchadzajucom pracovnom liste. MGZeme ju vSak vykonat az vkladani alebo editacii textu.

Poznéamka: Pri vkladani tabuliek nejde o editor s matematickymi vzorcami, ale o graficky nastro;.

Uloha: Vlozte do dokumentu tabulku podra prediohy (3irku nastavte na 105 mm, vysku zahlavia 30
mm, neskor nastavite ostatné riadky na 15 mm, pocet riadkov bude 4 a stipce budu 2).
Doplrite v nej chybajuce Udaje (Ciary su Cervené, vonkajSie ohrani¢enie je hrubé 2 mm,
vnatorné Ciary maju hrdbku 1 mm, pismo v zahlavi tabulky je Arial velkosti 36 - tucné
s modrym obrysom a &ervenou vyplfiou — pozadie buniek v zahlavi je slabozelené, ostatny
text je modry o velkosti 26 — pozadie tychto buniek je slabomodré). Napokon nastavte 5 mm
Sedy tien a tabulku uloZte do svojho pracovného prieCinka a opat odoslite vyucujicemu.
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6. IMPORT A SKENOVANIE OBRAZKOV, KLIPARTY

(%Z,’, ‘ﬁ. Import obrazkov je spdsob, ako dostat’ do dokumentov obrazky a vykresy, ktoré boli
7 a:,"‘? vytvorené v inych programoch. Rozoznavame dva druhy obrazkov, ktoré je mozné
q importovat: vektorové - mozno ich rozlozit na jednotlivé objekty a bitové mapy -
] ﬁ vkladaju sa ako jeden objekt a pre ktoré je niekolko funkcii k ich dalSim Gpravam (jas

' a kontrast, ...).

Vektorové obrazky - po importe sa transformuji do objektov Zoner Callista. Krivky sa zachovaju.
Zoner Callisto4 vie importovat tieto forméaty: ZBR (Zebra pre Windows, najstarsi graficky editor z produkcie firmy ZONER), ZMF
(starSia verzia - Zoner Callisto 3), ZCL (kliparty Zoner Callista 3, na rozdiel od ZMF ukladal len nutné informécie o obrazku, nie
vSak dalSie nastavenia ako nastavenie stranky, vodiace linky, viac stranok atd.), Al (Adobe lllustrator, najpouzivanejSi forméat
pre vymenu vektorovych obrazkov dat medzi grafickymi Stadiami najma s jeho ohladom na vyuZitie pri zadavani grafiky pre
rezacie plotery), EPS (Encapsulated PostScript), CDR (graficky format CoreDRAW az do verzie 8), DWG, DXF (vykresy pro-
gramov pre CAD), HGL, PLT (vykresy pre plotery), WMF (Windows Metafile, v tomto forméate su krivky rozbité na malé tsecky,
je velmi oblUbeny pre lahkost jeho naditania a tiez pre jeho Standardizéciu vo Windows. VacéSina vektorovych klipartov sa
dodava prave v tomto forméate.), EMF (Enhanced Metafile, variant Metafile umoznujaci na rozdiel od WMF ukladat' tiez krivky).

Bitmapové (rastrové) obrazky — vkladanie je podobné ako vektorovych s rozdielom ich dalSich Uprav.
Podporované su tieto: JPG (JPEG - File Interchange Format), GIF (Compuserve Graphics Interchange Format), TIF (TIFF -
Taged Image File), PNG (Portable Network

Graphics), PCD (Kodak Photo CD), BMP (Windows [Rrrrm e s 1%
Bitmap), TGA (TrueVision Targa), ICO (ikony Windows) Dbisaibisdin | 3 Farm 7] + B ek B

RLE (Windows Bitmap), MAC (Mac Paint), WPG (Word-

Perfect Graphics /bitmap/), DIB (Windows Bitmap), BMI | ¥ Fwosin st St 4
(Zoner Bitmap Image), PCX (ZSoft Picture — formét e ari 10 F - | — B 147 3.
v prostredi DOSu). B ara0n120 B 01 B4z X
e i) 3 A arinni 77 M w4 s e wrail 149 5.
1 Import' e a2 vl a4 w010 E 3
Po vybere suboru v dialéogu pre | ¢ p SR
'E import (po nalistovani adreséara Hizes e €2
e . , & i
z obrazkami klepneme na vybrany | oo S s o |

obrazok snasledne zvolime Otvorit) sa
kurzor zmeni na vytyCovaci roh, tahanim
ktorého na stranke stanovime hranice obrazka
v dokumente. Ak namiesto natahovania budiceho obrazka len klikneme mySou, obrédzok sa vykresli
tak, aby bol, s ohfadom na aktualne nastavenie meradla zobrazenia, cely viditelny.

00 fulbasd: i 30 S8, Ok Snache. i ¢ uban

2. Naskenovanie obrazka:
volba v menu Stbor / Naskenovat’ obrazok, pricom existuji dve moznosti:
a) pouzit k ovladaniu skenovanej plochy a kvality skenovania rozhranie dodavané so skenerom - ak
zatrhnete volbu PouZzit'uzivatel'ské rozhranie skenera
b) naskenovat celd stranku priamo do dokumentu
== Ak je k poCitaCu pripojenych viac skenerov, kliknutim
SHEOFRE ] ha tlacidio Vyber skenera... vyvolame dialég pre volbu
i skenera. Skenovanie tu pracuje so skenermi, ktoré
DCA12% TwAIN Image Capture podporuju rozhranie TWAIN. Dnes ide o Standard,
avSak niektoré starSie - ruéné skenery ho nepodporuju.

v Poust ufivaterské rozhranie skeneru Viber skenen...

Naskenovanim obrazka priamo 3= 1=
do dokumentu moZe ne- =] C1|A|
Stoma | kontrolovane vzrast' objem dat [ &
aktualneho dokumentul!. Bz it
3. DalSou moZnostou vkladania obrazkov je pouZitie schranky Windows, |# = % § 8 @
potiahnutim z prieskumnika alebo napr. z aplikdcie Zoner Media Explorer |® # =%
a z galérie Kliparty (volba v menu Galéria / Kliparty — st to vektorové obr.): EE At
V tejto galérii st zobrazené nahfady na subory, ktoré je mozné importovat. | ¢ & % 2 &
Aktualnu zloZku so zobrazenymi stbormi zmenime kliknutim na tlacidlo so |4 & & , %,
symbolom zlozky. Subor mézete do dokumentu vlozit tahanim, volbou Viozi# ¥ 4
z lokalnej ponuky alebo klikanim na nahrad.

Pomocou lokalnej ponuky mbZzeme tiez subor premenovat, vymazat’ alebo
zmenit' velkost nahladov.

Uloha: Najdite vo svojom poéitadi a na internete aspori po 3 forméty obrazkov, porovnajte ich velkost
a kvalitu aimportujte ich do prdzdneho dokumentu. Obrazky popiSte a dokument uloZte.
Zéaroven dopliite vhodné kliparty do vami pripravovanej vizitky z PL4. V ucebni si zaroven
odskusSajte pracu so skenerom a tlaciarfiou.
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7. TLAC A EXPORT DO PDF
(nastavenie tlace, bilboardova tla€, PDF subory, Adobe Reader)

Z hlavnej ponuky zvolime polozku Subor / Tlaé (mdzeme kliknat aj na ikonu tlaciarne na Standardnom
paneli nastrojov resp. vyuzijeme klavesovu skratku CTRL+P) a v zobrazenom okne podla potreby
doplnime nastavenia tlaCovej UGlohy (napr. tlaé vybranych objektov t.j. tych, ktoré si oznacené
editaénym nastrojom a pod.). Bilboardova tla€ rozdeli velké forméaty dokumentov na jednotlivé listy,
ktoré potom zlepime tak, aby tvorili jeden celok.

Tladiarefi ]\-"ol'b_l,l l Billboardowa tIaE:l F'lepress] Tlaéiareﬁ] Wolby  Billboardows tad ] F'repless]

Mena Hadiarne

Wlasthosti.. =
||:c|fFact-:|r5I Ll = Orezévacie znacky
Stav: Plipravena Wybrat strdnky... f* Rodky

Typ: pdfFactary 2 i
Umiestnenie; FPP2: Krifiky

Yobranich stranok; 4

Rozsah tate [ Tlat da sdbaom
& Celp dokument
" Stidnky | 1 3: do | 1 3:
" Len vybraneé objekty
Pogetképii | 1 =
Starno | QK. | Starho

Ak potrebujeme vyslednu grafiku preniest (poslat) na iny pocita¢ o ktorom nevieme, aké ma moznosti,
je vhodné to vykonat tak, aby sme ju mohli na inom mieste opatovne zobrazit bez nutnosti inStalacie
programu v ktorom bola vytvorend. Da sa to vyrieSit exportom do PDF (Portable Document Format)
suboru (jeho velkost modze byt v pripade vhodnej kompresie mensia).

v fomer Callisto 4 - [Dokumest? |

Export dokumentu

_H Sohor Upravw  Iobrast' Objelity Teak Bomepy

2] ik Zit do: (53 zoner ~| 4 il
L Merv s Skl . ChrH-Shat+h it |_) —] )
[ ek ! [T Exportt
;  Towit = |
Lisky s E
[} Ui duo Cirk- S+
-’E Tropert.. Corbeghafesd
P Eeert. IR
T Washenuroat’ ohedzok
= ¥ Nahtad
ap  Mactavan dokussins. CirheF
[ndarrricin o SouTariE.. .
i Tiat... R Nazew |EHp0rt'I
B aamvaia tata saubaiL;
e e Ulogit ako typ: [Adabe Acrobat (pdf ~] Stamno |
2 Dokasnent] ) Zoner Bitmap Image [*.bmi] -
3 Dobaanant Into @ sdbore: | windows Metafile [* wmf] | Lenvbrans
@ 4 Dshunin Enhanced Metafile [ emf] i
= Callizto 4 Dokument [*.2mf)
ik LIS AutaCAD DEF [F.dwf]

Tento univerzalny typ suborov je pouzivany aj k elektronickej ndhrade tlacenych dokumentov. Druh
pisma, formatovanie a rozlozenie textu su pri zobrazeni a tlaci rovnaké ako v pévodnom dokumente.
PDF subory sa daju zobrazovat na pocitaoch vybavenych v podstate akymkolvek operaénym
systémom, a preto hovorime, Ze tento format je nezavisly na hardvéri i softvéri. Zaroven je chapany
ako vystupny format, Cize neslizi k dalSiemu spracovaniu obrazkov auz do neho nezvykneme
zasahovat (niekedy je to nevyhoda). PDF subory mdze otvorit, Citat a tlacit kazdy, kto ma
nainstalovany zdarma Siritelny (freeware) program Adobe Acrobat Reader.
Tip pre situaciu, ked v programe neexistuje priamy export do PDF:

Potrebné je nainStalovat Specialnu tlaciaren, ktora pini funkciu PDF prevodnika (distilleru). Potom staci zvolit v programe tla¢
na tato tlaCiarert a dokument sa vytla¢i priamo vo formate PDF. Takymto jednoduchym nastrojom na vytvaranie PDF

dokumentov je program pdf Factory. Ide vlastne o virtudlny tlacovy ovldda¢ umoznujici z lubovolnej aplikacie s moznostou
tlace exportovat (resp. presmerovat) text a grafiku do suboru vo formate PDF.

Uloha: VSetky doterajSie vypracované Ulohy importujte do jedného dokumentu, kt. nasledne exportujte
do PDF suboru, ulozte ho do svojho pracovného prie¢inka a odoslite e-mailom vyucujdcemu.
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8.1 DOPLNKOVE ULOHY
(zavereény projekt)

Vytvorte (navrhnite - nakreslite - popiSte - vytlacte a predstavte):

- dom, v ktorom Zijete a chcete byvat (doplrite o plan izby, v ktorej sa ucite a o orientaénl mapku),

- vlajku a Statny znak SR pripadne vlajky susednych krajin, EU a Japonska, olympijské kruhy atd.

- malovanky pre deti alebo pexeso, triedne tablo, krizovku s tajni¢kou a obrazkami

- rodinny erb alebo logo (graficky symbol, ktory charakterizuje a reprezentuje organizaciu) Skoly,
obce alebo svojej budicej firmy a umiestnite ho na hlavickovy papier s adresnym ramikom
a odvolacimi Udajmi pripadne na vizitku,

- pozvanku na stuzkovu slavnost (miesto, datum, ¢as) alebo seminér o IKT spolu s programom atd'.,

- diplom formétu A4 za vzornu reprezentaciu Skoly,

- svadobné oznamenie spolu s pozvankou na svadbu, jedalnym listkom a pod.

- pohladnicu svojej obce (mesta) a velkono¢nu (vianoénud) pohladnicu (prednd i zadn( stranu),

- obal na CD (potla¢ a booklet) alebo knihu, etiketu na flaSu mineralky, ...

- jubilejnd poStova zndmku a navrh odtlacku jej peciatky (ako funguje posta?),

- inzeréat na odpredaj vypoctovej techniky s jej vyobrazenim a popisom,

- znacky pouzivané vo vyvojovom diagrame,

- letak (tzv. produktovy) na ktorom bude stru¢ny technicky popis fotoaparatu (digitadlnej kamery,
mobilného telefonu, kuchynského robota), popis skenovania, navod hudobného prehravaca
(WMP, ...) a pod.,

- clanok do Skolského ¢asopisu z odbornej exkurzie (text, obrazky - fotomontdz, meno autora, ...
a fotografie pofa potreby vyretusujte),

- plagét - kalendar pre 4 ro¢né obdobia,

- leték (firemny prospekt) cestovnej kancelarie s ponukou na viacdnovy Skolsky vylet (logo, adresa
a fotografie ubytovacieho zariadenia, jedalny listok, mapky okolia, tabulka cenovej ponuky, ...),

- vytvorte Skolsky €asopis alebo publikaciu o historii Skoly (aky je retazec — postup tvorby
¢asopisu, ¢o potrebujeme k tomu, aby sme ho mohli vytvarat'?) — navrhnite obalku,

- doplrite zinternetu informacéné zdroje suvisiace s pocitacovou grafikou, ktoré su uvedené na
pracovnom liste €. 9. Zoradte ich resp. ich zotriedte pod/a pribuznych kategorii (napr. adresy
programov, galérie pocitacovych obrazkov, namety na tvorbu, priru¢ky k programom, recenzie
grafickych editorov pracujucich s vektorovymi obrazkami, ...). Zoznam dopliite o abecedny
slovnicek pojmov z pocitaovej (resp. vektorovej a pod.) grafiky. Vysledne informacie spracujte do
prehladnej a pouzitelnej podoby (tabulka, brozurka atd.)

Uloha: Hotovl dlohu s vypracovanymi otazkami (vid. zadna strana tohto pracovného listu), odkazmi
na informaéné zdroje a s pracovnym listom ¢. 10 ulozte na disk v tvare projekté.pdf (€ je
poradové ¢Cislo ulohy), odoSlite vyu€ujicemu (ak vznikne problém s velkostou hotového
suboru, ktory modze vas e-mail odoslaf, vyuzite napr. moznost zaslania/stiahnutia suboru
pomocou www.leteckaposta.cz a pod.) a vytlacte.
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8.2 OTAZKY
(dalSie zadania - vid'. pouzita a odporu¢ana literatdra)

Co je poéitadovéa grafika? Aké ma moznosti?

Na aké dve velké oblasti mozno rozdelit pocitacova grafiku?

Aky je rozdiel medzi vektorovou a rastrovou grafikou (z ¢oho sa sklada obrazok)?

Vymenujte zakladné prvky vektorovej grafiky!

Aké grafické formaty suborov poznate? Vymenujte aspon Sest formatov grafickych stiborov
(najskdr mbzete kombinovat rastrové i vektorové forméty, nasledne sa pokuste urcit aspon tri pre
rastrovu alebo aspon tri pre vektorovu grafiku)!

K ¢omu sa najcastejSie pouzivaju vektorové programy?

Aké poznate programy pre pracu s grafikou? Vymenujte aspon tri! Ktory z nich je schopny
pracovat’ s rastrovymi obrazkami a ktory s vektorovymi?

Existuju programy, ktoré dokazu pracovat nielen s vektorovou, ale aj s rastrovou grafikou (ano —
nie)?

Aké nastroje obsahuje program Skicar (resp. LogoMotion) a aké program Zoner Callisto?

Aké néstroje obsahuju profesiondlne kresliace programy?

Co je to hibka a tzv. rozlienie (Dots Per Inch) obrazku?

Co jeto DTP, DPI, RGB a CMYK (resp. HSV, HSB, HLS alebo UWB), 3D, CAD/CAM, OCR, ... ?
K €¢omu slazi DTP program?

Aky program by ste zvolili pre Upravu fotografii a pre¢o?

Co je to vlastne skenovanie obrazkov a aké typy a znacky skenerov poznate?

Kde je opticky stred obrazka?

Aké farebné modely poznate?

Urcite, ¢i su subory rastrového alebo vektorového formatu: tiff, ai, wmf, bmp, png, gif, jpg, eps!
Do akého farebného modelu je vhodné previest obrazok, ak bude tlaceny na velkej kniznej —
ofsetovej tlaciarni (RGB, CMYK, HSB, LAB)?

V akom farebnom modeli pracuje monitor pocitaca?

Kolko farieb bude obsahovat 24-bitovy obrazok a z kofkych farieb bude zloZeny obrazok v 16-
bitovej farebnej hibke?

Vyznacte, ktory formét obrdzka méze dosiahnut najlepsiu kompresiu: jpg, tiff, gif, bmp!
Vyznacte, ktory forméat méze byt animovany: bmp, gif, tif, jpg!

Z akych zakladnych farieb je zloZzeny farebny model CMYK a z akych RGB?

AkU farbu ziskame zmieSanim 100% Cervenej, 100% zelenej a 100% modrej zlozky farby vo
farebnom modeli RGB?

Je dany nekomprimovany obrazok vo formate TIFF s rozliSenim 1024 x 768. Zmeni sa jeho
rozliSenie v pripade, Ze bude ulozeny do komprimovaného forméatu JPG?

Ako sa nazyva vSeobecne rozsireny univerzalny formét vyvinuty firmou Adobe (ktory m6zeme
cCitat programom Adobe Reader) a ktory méze obsahovat text, obrazky, vektorové objekty a dalSie
multimediélne prvky.

Pomocou akého rozhrania (portu) je mozné vacsinu digitalnych fotoaparatov pripojit k pocitacu?

(Porovnaj NAVRATIL, 2007)

Uloha: Vypracované otazky odovzdajte spolu s dopinkovou tlohou (vid. predna strana tohto
pracovného listu).
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9. ZAUJIMAVE WEBOVE ADRESY
(informaéné zdroje na savisiace s po€itacovou grafikou — st na hodine k dispozicii)

http://www.zoner.sk/homepage/ pripadne http://www.zoner.sk/callisto/default.asp (alebo: ....zoner.cz/)
http://www.zoner.cz/callisto/navody.asp
http://interval.cz/clanky/hratky-s-pruhlednosti-v-zoner-callistu-3/
http://interval.cz/clanky/neonovy-napis-nejen-pro-vas-web/

http://interval.cz/clanky/novorocni-prani/, http://interval.cz/clanky/roztocena-kola-v-callistu/
http://interval.cz/clanky/sklenene-pismo-v-callistu/, http://interval.cz/clanky/zemekoule-v-malicku/
http://interval.cz/clanky/zoner-callisto-3-a-tvorba-duhoveho-napisu/
http://interval.cz/clanky/vektorova-grafika-v-praxi-sklenena-tlacitka/
http://www.2zszdar.cz/PraceZ/inf7/inf7.htm
http://www.infovek.sk/~ondriskova/vyucba/index4.html#al5
http://www.oanba.sk/informatika/zoner_callisto/callisto4 prace.htm

http://www.fotoskola.sk/ eventualne http://www.fotoskola.sk/mlady-callisto-grafik
http://www.olympus.sk/, http://www.digi-foto.sk/

http://apps.corel.com/int/cz, http://www.flashland.sk, http://www.adobe.com/cz/ resp.
http://www.adobe.com/cz/products/illustrator/?ogn=CZ-gntray_prod_illustrator home cz
http://www.inkscape.org/index.php?lang=cs, ale aj http://cs.wikipedia.org/wiki/Inkscape
http://sk.openacademy.eu/kniha/vektorovy-editor-xfig +http://www.edunix.cz/

http://www.grafika.cz/ pripadne http://www.grafika.cz/vektory/ alebo .../photoshop/index.html
http://www.si.cz/grafika/zaklady grafiky/ + http://www.jsi.cz/grafika/download/manual grafika_p.pdf
http://protiproud.wz.cz/_informatika/grafikal.htm, http://www.jsi.cz/grafika/zaklady grafiky/teorie.htm
http://www.skolabolzano.cz/skoleni/index.php?stranka=vyuka#arafika
http://www.bitland.sk/caroskola/film.htm, http://www.computermedia.cz/obrazy/seznam.html?kate-gorie=7
http://www.agemsoft.sk/, http://www.slunecnice.cz/, http://www.pachner.cz/ a http://tahaj.sme.sk/
http://sk.openacademy.eu/ a http://sk.openacademy.eu/node/145

http://www.indos.cz/ resp. http://www.e-gram.cz/

http://www.infovek.sk/ -najmé http://www.infovek.sk/predmety/inform/index.php a ...vytvarna/index.php
http://www.gphmi.sk/machova/, http://www.1sq.sk/informatika/
http://www.slovart.sk/buxus/generate_paqge.php?page_id=1

http://www.knihy.cz/ alebo http://www.knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura
http://www.ucebnica.input.sk/grafika/index.html

http://www.qgrafika.cz/art/vektory/kvet_il.html

http://di.ics.upjs.sk/virgal + .../menu/mapa.php resp. .../prace/2006/kurzy ccv/kui/keresturiova.zip
http://di.ics.upjs.sk/informatika na_zs_ss/studijny_material/grafika/zoner/namety.htm (alebo coreldraw)
http://user.edi.fmph.uniba.sk/lehotska/vyucba/ikt1l/index.php?p=11

http://itnews.sk pripadne http://www.digirevue.sk a http://mm.science.upjs.sk
http://www.zive.sk/default.aspx alebo http://anp.zive.sk/index.php?

http://www.jakpsatweb.cz/ a http://www.webtvorba.cz/, http://pcinfo.szm.sk/
http://ebooks.unitra.sk/index.php?what=kniha&kn_id=1&ka _id=5&pk id=18
http://www.varhall.cz/co-je-vektorovy-obrazek.html

http://sk.wikipedia.org — napr.: http://sk.wikipedia.orag/wiki/Grafika, http://cs.wikipedia.org/wiki/SVG
http://sk.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika,
http://sk.wikipedia.org/wiki/P0%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1 _grafika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam__editor%C5%AF_vektorov%C3%A9 _grafiky
http://beta.wikiversity.org/wiki/Studuju_vektorovou_grafiku %28Juan%29
http://www.jsi.cz/1_stupen/Vyuziti %20ICT vyuka 1 st ZS.pdf
http://www.p-mat.sk/index.php?fetch=25&full=1&lang=1&ident=1
http://www.p-mat.sk/index.php?fetch=148&full=1&lang=1&ident=1
http://www.ucmeradi.sk/index.php?da_show=186&&full=1&ang=1&ident=1&fetch=120&show120 view=0
http://www.eamos.cz/amos/kat_inf/modules/low/kurz_obsah.php?identifik=kat_inf 16367 t&id_kurz=&
id kap=6&id teach=&kod kurzu=kat inf 16367&id kap=6&id_set_ test=&search=&kat=
http://vsemiosmi.blogspot.com/ resp. ...com/2008/01/vektorova-grafika-v-prezentacich-googlu.html
http://programuijte.com/index.php?akce=clanek&cl=2006080204-kurz-zoner-callisto-5-1-lekcia

a pokracovanie: http://programuijte...?akce=clanek&cl=2006110102-kurz-zoner-callisto-5-%E2%80%93-2-lekcia
http://office.microsoft.com/sk-sk/templates/CT101172721051.aspx

http:/mapy.atlas.sk/ alebo http://www.mapy.cz/, http://www.typo.cz/
http://images.google.sk/imghp?hl=sk&tab=wi

http://www.profimedia.cz, http://www.fotobanka.cz a http://www.kasman.sk/index.php?id_clanku=50&
http://www.veskole.cz/al566_Kkliparty-a-fotogalerie-k-volnemu-pouziti-se-zamerenim-na-zs.html
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http://www.zoner.sk/callisto/default.asp
http://www.zoner.cz/callisto/navody.asp
http://interval.cz/clanky/hratky-s-pruhlednosti-v-zoner-callistu-3/
http://interval.cz/clanky/neonovy-napis-nejen-pro-vas-web/
http://interval.cz/clanky/novorocni-prani/
http://interval.cz/clanky/roztocena-kola-v-callistu/
http://interval.cz/clanky/sklenene-pismo-v-callistu/
http://interval.cz/clanky/zemekoule-v-malicku/
http://interval.cz/clanky/zoner-callisto-3-a-tvorba-duhoveho-napisu/
http://interval.cz/clanky/vektorova-grafika-v-praxi-sklenena-tlacitka/
http://www.2zszdar.cz/PraceZ/inf7/inf7.htm
http://www.infovek.sk/~ondriskova/vyucba/index4.html#a15
http://www.oanba.sk/informatika/zoner_callisto/callisto4_prace.htm
http://www.fotoskola.sk/
http://www.fotoskola.sk/mlady-callisto-grafik
http://www.olympus.sk/
http://www.digi-foto.sk/
http://apps.corel.com/int/cz
http://www.flashland.sk
http://www.adobe.com/cz/
http://www.adobe.com/cz/products/illustrator/?ogn=CZ-gntray_prod_illustrator_home_cz
http://www.inkscape.org/index.php?lang=cs
http://cs.wikipedia.org/wiki/Inkscape
http://sk.openacademy.eu/kniha/vektorovy-editor-xfig
http://www.edunix.cz/
http://www.grafika.cz/
http://www.grafika.cz/vektory/
http://www.jsi.cz/grafika/zaklady_grafiky/
http://www.jsi.cz/grafika/download/manual_grafika_p.pdf
http://protiproud.wz.cz/_informatika/grafika1.htm
http://www.jsi.cz/grafika/zaklady_grafiky/teorie.htm
http://www.skolabolzano.cz/skoleni/index.php?stranka=vyuka#grafika
http://www.bitland.sk/caroskola/film.htm
http://www.computermedia.cz
http://www.agemsoft.sk/
http://www.slunecnice.cz/
http://www.pachner.cz/
http://tahaj.sme.sk/
http://sk.openacademy.eu/
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10. ZIACKY PRACOVNY LIST

(toto je priestor pre tvorivost’ Ziakov)

Uloha: Vytvorte pracovny list obsahujici postup prac na zavereénom projekte.
Pripravte si jeho prezentaciu.

Pracu doplfite zoznamom ziakov, ktori sa na projekte podielali (ak ich bolo viac). Uvedte, aké
postavenie mali jednotlivi Ziaci v skupine (v time) t.j. kto €o urobil a pod.

Upozornenie:

Nezabudnite, Ze tento pracovny list suvisi s pracovnym listom &. 8 (m& dve strany tj. 8.1 -
doplnkové ulohy a 8.2 - otazky), ktory obsahuje celé zadanie zavere¢ného projektu.
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11. VEKTOROVY GRAFICKY EDITOR Zoner Callisto4

(charakteristika programu, poziadavky na PC, popis inStalaéného CD, spustenie inStalacie)

Zoner Callisto verzie 4 je Cesky univerzalny a kvalitny nastroj pre spracovanie vektorovej grafiky.
Obsahuje pomerne velka Skalu néstrojov (vid. PL v prilohe) za pomerne vyhodnd cenu (pozri
http://www.zoner.sk resp. zoner.cz). Vyuzijeme ho napr. pri tvorbe tlacovych dokumentov, planikov

a schém, ilustracii ainternetovej grafiky. Tieto jeho vlastnosti ho spolu so zrozumitelnou
jazykovou podporou na internete a v spolupraci s dalSimi nastrojmi (napr. Zoner Photo Studio alebo
Zoner Gif Animator a pod.) predurcuji k nasadeniu do Skél ¢&i uz v praci krizku alebo priamo vo

vyucovani.

Tento produkt sa stal UspeSnym nastrojom pre zaklady vyucby pocitacovej grafiky pre viac nez
polovicu ¢eskych zakladnych a strednych $kdl. V rokoch 2002 - 2004 bol program Zoner Callisto4
(dnes je na trhu i novSia verzia 5) dodany ako vitaz tendra projektu INFOVEK do vSetkych zapojenych
slovenskych zakladnych a strednych Skol.

Viacero postupov a funkcii je vo vacSine grafickych editorov totoznych (napr. Zoner Callisto je
podobny programu CorelDRAW). Pre ziaka to znamena, Ze pokial sa zakladné principy naudi
v jednom z nich, nebude mat problém za pomerne kratky €as prejst na iny editor (porovnaj
Navratil, 2007, s. 74).

Poziadavky na pogéitaé

Odporucané parametre (minimalne sa v zatvorkach): Pentium 200MHz a viac (166 MHz), 32MB RAM
(16 MB), 50MB volného miesta na disku (30 MB), operacny systém Windows 95/98/2000 alebo
Windows NT 4.0, monitor VGA so zobrazenim 1024x768 bodov (800x600 bodov), 65 536 farieb (t.].
High Color), mys, CD mechanika.

Co obsahuje instalaéné CD

InStalacné CD dodané Skolam obsahuje: Zoner Callisto, Zoner Gif Animéator, Zoner Media Explorer
(multimedialny spravca suborov, najméa pre digitalne fotografie) a Zoner Viewer (prehliada¢ obrazkov)
— pIné verzie, Zoner Context STANDART (zakladny variant na vytvaranie elektronickych publikacii) —
gasovo obmedzena ski$obnéa verzia, Ceské kliparty — viac ako 2000 vektorovych obrazkov, Slepé
mapy - vrstvené mapy sveta, subory s fotografiami pre vyukové kurzy z priru¢ky, ukazkové
dokumenty (vysledky kurzov, tipy a triky) vo formate ZMF (format Zoner Callista 4).

InStalacny program sa z CD spusta prikazom CALLISTO4.EXE. V baleni eSte nijdeme Uzivatel'sku

prirucku, registraénu kartu a registra¢né cislo.
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